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A CAMPANHA

Voce & morador de um prédio que esta
em periodo de campanha para a
eleicao do novo sindico. Os 5 candida-
tos possiveis precisam arrecadar
verba para sua campanha e cada
jogador tem 5 moedas para distribuir
entre os demais candidatos.

As 5 moedas deverao ser distribuidas
entres os candidatos da forma como o
jogador achar melhor, podendo dividir
ou nao suas moedas entre as outras
campanhas.

Aqueles que doarem 5 moedas a um
Unico candidato declaram seu apoio

total e podem influenciar os demais
doadores de acordo com seus inter-
esses.

O sindico do prédio recebe beneficios
e aqueles com quem pdde contar em
sua campanha poderao desfrutar de
algumas regalias e preferéncias.

Apoio total a um Unico candidato?
Dividir seus votos e garantir a simpatia
de todos? Facam suas apostas e
convivam com o resultado de suas
proprias escolhas.
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